1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Facultatea de Inginerie

1.3 Departamentul

Inginerie Electrica, Electronica si Calculatoare

1.4 Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Calculatoare

1.7 Forma de invatamant

IF — invatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

23

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

ELEMENTE DE GRAFICA PE CALCULATOR

2.2 Titularul de curs

sl.dr.ing. Costea Cristinel — cristinel.costea@ieec.utcluj.ro

2.3 Titularul activitatilor de seminar /
laborator / proiect

sl.dr.ing. Costea Cristinel — cristinel.costea@ieec.utcluj.ro
sl.dr.ing. Costea Cristinel — cristinel.costea@ieec.utcluj.ro

2.4 Anul de studiu 2 | 2.5 Semestrul | 3 | 2.6 Tipul de evaluare E
. . . .. .|Categoria formativa
2.7 Regimul disciplinei - -
Optionalitate
3. Timpul total estimate
3.1 Numar de ore pe din 3.2 33 3.3 33
C s A 4 2 . 2 .
saptamana care: | Curs Seminar Laborator Proiect
3.4 Numar de ore pe din 35 3.6 3.6 3.6
56 28 . 28 .
semestru care: | Curs Seminar Laborator Proiect
3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe 20
teren
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14

(d) Tutoriat

(e) Examinari

(f) Alte activitati:

3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)...3.7(f))) 44
3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 100
3.10 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.2. de desfasurare a
seminarului / laboratorului /
proiectului

6. Competentele specifice acumulate




ABILITATI:

experimente si interpretarea rezultatelor lor

Competente
profesionale

optimizarea performantelor

¢ C3.3 - Aplicarea tiparelor de solutii cu ajutorul uneltelor si metodelor ingineresti
¢ C3.4 - Evaluarea comparativa, inclusiv experimentald, a alternativelor de rezolvare, pentru

¢ C3.5 - Dezvoltarea si implementarea de solutii informatice pentru probleme concrete

C3 - Solutionarea problemelor folosind instrumentele stiintei si ingineriei calculatoarelor e C3.1 -
Identificarea unor clase de probleme si metode de rezolvare caracteristice sistemelor informatice
¢ C3.2 - Utilizarea de cunostinte interdisciplinare, a tiparelor de solutii si a uneltelor, efectuarea de

profesiei

Competente
transversale

¢ CT3 - Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor
profesionale, economice si de cultura organizationala

¢ CT1 - Comportarea onorabild, responsabild, etica, in spiritul legii pentru a asigura reputatia

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Cunoasterea arhitecturii unui sistem grafic, studiul secventei de
transformari grafice, studiul algoritmilor de grafica 2D

7.2 Obiectivele specifice

grafice

¢ Construirea modelul grafic al unei scene de obiecte
¢ Implementarea algoritmilor de baza din nucleul unui sistem grafic
¢ Construirea aplicatiilor grafice intr-un limbaj de nivel Tnalt (C, C++)
¢ Implementarea principalelor faze ale secventei de transformari

8. Continuturi

8.1 Curs Nr. ore | Metode de predare | Observatii
Introducere. Istoric. Sisteme grafice. 2
Transformari grafice 2D. Translatie, scalare, rotatie, oglindire. 2 Se utilizeaza
Sisteme de referinta. Ferestre si zone de lucru 2 mijloace
Operatori matriceali. 2 multimedia de
Animatii 2D 2 predare la
Algoritmi de sinteza. DDA, Bresenham 2 curs.
Algoritmi de decupare 2D: Cohen-Shuterland 2 Fursul e§te
Fractali. Mandelbrot, Julia. 2 Interactiv cu"

- - demonstratii
Curbe de forma libera. Bezier 2 pentru
Proiectii si transformari de vizualizare 2 exemplificarea
Transformari 3D 2 metodelor si
Corpuri de rotatie si animatii 3D p algoritmilor de
Reprezentari fotorealiste a obiectelor 3D. 2 grafica.
Bibliografie

1. FoleylJ.D.,van Dam, A., Feiner, S.K., Hughes, J.F., "Computer Graphics. Principles and

Practice". Addison-Wesley Pblishing Comp., 1995.
2. Watt A., "3D Computer Graphics". Addison-Wesley, 2000.
3. http://kb.cunbm.utcluj.ro/
8.2 Seminar / laborator / proiect Nr. ore | Metode de predare | Observatii
Primitive grafice. Tabla de sah, reprezentarea unui 5
poligon regulat
Transformari grafice 2D: translatii, scalare 2
Trasarea graficelor 2



http://kb.cunbm.utcluj.ro/

Oglindire fata de o dreapta oarecare

Animatia unui corp 2D pe un circuit

Trasarea si colorarea poligoanelor

Decupare 2D

Fractali. Mandelbrot

Curbe de forma libera. Bezier

Reprezentare 3D wireframe a unui cub cu un colt taiat

Tranformari 3D: manevrarea unui poliedru

Reprezentari perspectiva si animatii (avion F16).

Constructii 3D wireframe: torul

NININININININININININ

Verificarea activitatii semestriale

Bibliografie
http://kb.cunbm.utcluj.ro/

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina este o disciplina de domeniu in Calculatoare si Tehnologia Informatiei, continutul ei fiind si
clasic, familiarizand studentii cu principiile de proiectare a sistemelor si algoritmilor de grafica 2D.
Continutul disciplinei a fost coroborat cu UTCN si alte universitati din tara.

10. Evaluare (prezenta fizica / online)

10.3 Pondere

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | . .
din nota finala

Examenul scris testeaza

10.4 Curs intelegerea si abilitatea de
aplicare a cunostintelor
dobandite la curs si laborator.

Evaluare prin examen
scris — rezolvarea unui 50%
exercitiu in C/C++.

Prin teme de casa se urmareste
10.5 Seminar/Laborator |dezvoltarea si evaluarea capacitatii |Evaluarea activitatii

. .. . 50%
/Proiect de operare cu notiunile, conceptele |semestriale
si metodele prezentate la curs.
10.6 Standard minim de performanta
Data completarii: = Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Curs sl.dr.ing. Costea Cristinel
Aplicatii sl.dr.ing. Costea Cristinel

as.ing. Cola Cristian



http://kb.cunbm.utcluj.ro/

Data avizarii in Consiliul Departamentului ........ Director Departament .......
Sef lucr.dr.ing. Claudiu LUNG

Data aprobarii in Consiliul Facultatii ............... Decan
Conf. dr. ing., ec. Dinu DARABA




