1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Facultatea de Inginerie

1.3 Departamentul

Inginerie Electrica, Electronica si Calculatoare

1.4 Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Programul de studii / Calificarea Calculatoare
1.7 Forma de Invatamant IF — invatamant cu frecventa
1.8 Codul disciplinei 4.00
2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei Programarea Calculatoarelor si Limbaje de Programare 1
2.2 Aria de continut (se completeaza din grila 2: arii de continut)

2.3 Responsabil de curs

Conf dr. ing. Cosma Ovidiu — ovidiu.cosma@mi.utcluj.ro

2.4 Titularul activitatilor de seminar /
laborator / proiect

drd ing. Cola Cristian - cristian.cola@ieec.utcluj.ro

2.5 Anul de studiu | 1 |2.6 Semestrul | 1 |2.7 Tipul de evaluare | E | 2.8 Regimul disciplinei | DOB

3. Timpul total estimat

3.1 Numar de ore pe saptamana 6 |dincare: 3.2 curs 2|3.3 seminar / laborator 4
3.4 Total ore din planul de invatamant (84 |din care: 3.5 curs 28|3.6 seminar / laborator 56
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 16
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 14
Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
Tutoriat

Examinari 2

Alte aCtiVItati......cceeeeveeeerieeieeenneas

3.7 Total ore studiu individual 46
3.8 Total ore pe semestru 130
3.9 Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum nu exista

4.2 de competente nu exista

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.2. de desfasurare a seminarului /
laboratorului / proiectului

cursurile, laboratoarele si seminariile se vor desfasura
online, prin platforma Microsoft Teams




6. Competentele specifice acumulate

Competente
profesionale

Definirea conceptelor, metodelor si instrumentelor aplicate in ingineria software,

Cunoasterea modalitatilor de reprezentare a algoritmilor,

Cunoasterea modalitatilor de reprezentare a informatiei in calculatoarele numerice,
Cunoasterea conceptelor utilizate in programarea procedurala,

Elaborarea si analiza unor algoritmi fundamentali,

Programarea in limbaje de nivel inalt (C),

Cunoasterea unor medii de programare moderne,

Conceperea unor modelelor simple, descrierea si implementarea lor intr-un limbaj de nivel inal.

Competente
transversle

Manifestarea unei atitudini responsabile fata de domeniul stiintific,

Respectarea regulilor de munca organizata si eficienta,

Selectarea eficienta a resurselor informationale,

Utilizarea eficienta a surselor de formare profesionala,

Valorificarea creativa a propriului potential,

Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare,

Dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor,

Respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala,

Elaborarea proiectului propriu de dezvoltare profesionald, de adaptare la cerintele unei societati
dinamice.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al Intelegerea notiunilor fundamentale privind programarea procedural si
disciplinei formarea deprinderilor necesare proiectarii de aplicatii performante.
7.2 Obiectivele specifice Utilizarea unor medii de programare moderne.

Realizarea unor aplicatii intr-un limbaj de nivel inalt.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare | Observatii
8.1.1 Reprezentarea informatiei in calculatoarele numerice, sisteme _
de numeratie, coduri alfanumerice, coduri numerice prelegere online:
8.1.2 Algoritmi si scheme logice, limbajul pseudocod expunere,
8.1.3 Algoritmi fundamentali alg(i?ltm_lzarea
8.1.4 Limbajul C, introducere explicatie,
8.1.5 Instructiuni problerlnatlzare,
8.1.6 Tipuri o
ii de intrare / iesire emonstrafie
8.1.7 Functii de in didactica.

8.1.8 Operatori si expresii

8.1.9 Tablouri

Bibliografie:
1.

Ovidiu Cosma, Programarea calculatoarelor in limbajul C, vol.1: Elemente fundamentale, Ed.
PIM lasi, 2017

2. Ovidiu Cosma, Programarea calculatoarelor in limbajul C, vol.2: Tipuri derivate, Ed. PIM lasi,
2017
3. Ovidiu Cosma, Manual de programare in limbajul C, Ed. Risoprint Cluj Napoca, 2006;
4. ISO/IEC International Standard 9899, Programming languages — C, second edition 1999
5. Herbert Schildt, C manual complet, Editura Teora 1998;
6. Microsoft Corporation, Visual C++ Programmer’s Reference;
7. https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm
http://www.cplusplus.com/
8.2 Seminar Metode de predare | Observatii
8.2.1 Reprezentarea informatiei in calculatoarele numerice, sisteme seminar online:
de numeratie, coduri alfanumerice, coduri numerice explicatie,
8.2.2 Algoritmi si scheme logice, limbajul pseudocod justificare,
8.2.3 Algoritmi fundamentali dialog,



https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm

8.2.4 Limbajul C, introducere exemplificare,
8.2.5 Instructiuni dezbatere,
8.2.6 Tipuri evaluare.
8.2.7 Functii de intrare / iesire
8.2.8 Operatori si expresii

8.2.9 Tablouri
Bibliografie:
1. Ovidiu Cosma, Programarea calculatoarelor in limbajul C, vol.1: Elemente fundamentale, Ed.
PIM lasi, 2017
2. Ovidiu Cosma, Programarea calculatoarelor in limbajul C, vol.2: Tipuri derivate, Ed. PIM lasi,
2017
3. Ovidiu Cosma, Manual de programare in limbajul C, Ed. Risoprint Cluj Napoca, 2006;
4. ISO/IEC International Standard 9899, Programming languages — C, second edition 1999
5. Herbert Schildt, C manual complet, Editura Teora 1998;
6. Microsoft Corporation, Visual C++ Programmer’s Reference;

7. https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm
http://www.cplusplus.com/
8.3 Laborator Metode de predare | Observatii
8.3.1 Prezentarea laboratorului, Mediul de programare Borland C++
Builder sau Dev C++ sau Code::Blocks si Visual Studio 2015.
8.3.2 Conversia numerelor dintr-un sistem de numeratie in altul, cu
ajutorul calculatorului.

8.3.3 Compararea performatelor unor algoritmi de sortare. laborator online:
8.3.4 Compararea performantelor unor algoritmi de cautare rapida. explicatie,

8.3.5 Aplicatie pentru afisarea valorilor intregi cu ajutorul cuvintelor. | justificare,

8.3.6 Aplicatie pentru reprezentarea grafica a functiilor dialog,
trigonometrice pe un anumit interval. Reprezentarea unor suprafete in | exemplificare,
spatiu. dezbatere,

8.3.7 Aplicatie de adunare si scadere a unor numere oricat de mari. evaluare.

Afisarea continutului unor variabile intregi in format binar.

8.3.8 Aplicatie de eliminare a caracterelor duble dintr-un text.
Definirea unor exceptii. Eliminarea unui anumit cuvant dintr-un text.
8.3.9 Aplicatii de sortare si cautare rapida

Bibliografie

1. Ovidiu Cosma, Manual de programare in limbajul C, Ed. Risoprint Cluj Napoca, 2004;

2. Dan lonescu, Baze matematice pentru calculatoare numerice, Ed. Tehnica 1978;

3. Knuth D.E, Tratat de programarea calculatoarelor, Algoritmi fundamentali, Ed. Tehnica 1974;
4. Resurse www.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptairile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Competentele dobandite la disciplind permit absolventilor sa lucreze ca:

Programator, Analist, Dezvoltator software de sistem, Dezvoltator de aplicatii, Inginer specialist in
asigurarea calitatii software si testare, Inginer de sisteme software, Profesor in invatamantul liceal si
postliceal.

10. Evaluare (prezenta fizica / online)

10.3 Pondere

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | . <
din nota finala

10.4 Curs Examen online Examinare online 90%



https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm

Activitatea la seminar si laborator Evaluare continud prin
10.5 Laborator Proba practica, realizarea unor observare sistematica, o
. : : : o 10%
aplicatii folosind mediul de dezvoltare| proiecte individuale.
de la laborator Evaluare practica.

10.6 Standard minim de performanta

¢ Cunoasterea notiunilor fundamentale prezentate la curs, care este echivalenta cu promovarea
examenului scris.
o Realizarea activitatilor de la laborator la un nivel satisfacator.

Titular de curs Titular de seminar / laborator /
Data completarii proiect

Conf. dr. ing. Cosma Ovidiu drd. ing. Cola Cristian
Data avizarii in Departament Director Departament

Sl.dr. ingClaudiu LUNG




