FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea Facultatea de Inginerie

1.3 Departamentul Inginerie Electrica, Electronica si Calculatoare
1.4 Domeniul de studii Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea Calculatoare

1.7 Forma de fnvatamant IF —nvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei IEALL41

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei INGINERIE SOFTWARE

2.2 Titularul de curs sl.dr.ing. Costea Cristinel — ccostea@cunbm.utcluj.ro

2.3 Titularul activitatilor de seminar /

laborator / proiect ing. Pap luliu Alexandru— iuliu.pap@cunbm.utcluj.ro

2.4 Anul de studiu 3 | 2.5 Semestrul | 6 | 2.6 Tipul de evaluare C
. . . .. .|Categoria formativa DS
2.7 Regimul disciplinei - -
Optionalitate DI
3. Timpul total estimate
3.1 Numar de ore pe din 3.2 3.3 33 3.3
. v A 4 2 . 2 .
saptamana care: | Curs Seminar Laborator Proiect
3.4 Numar de ore pe din 3.5 3.6 3.6 3.6
56 28 . 28 .
semestru care: | Curs Seminar Laborator Proiect
3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
(b) Documentare suplimentara n biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe 20
teren
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
(d) Tutoriat
(e) Examinari 4

(f) Alte activitati:

3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)...3.7(f))) 44
3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 100
3.10 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum Programarea Calculatoarelor

4.2 de competente Programare in limbajul C++

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului | Tabla, proiector

5.2. de desfdsurare a

proiectului

seminarului / laboratorului / |Laborator sisteme Windows 10/Linux, Python3.10+, PyCharm, acces internet

6. Competentele specifice acumulate



mailto:ccostea@cunbm.utcluj.ro
mailto:iuliu.pap@cunbm.utcluj.ro

Competente profesionale

C3. Aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor de baza privitoare la arhitectura sistemelor de calcul,
microprocesoare, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare:

- Utilizarea unor limbaje de programare de uz general si specifice aplicatiilor cu microprocesoare si
microcontrolere; explicarea functionarii unor sisteme de control automat care folosesc aceste arhitecturi si
interpretarea rezultatelor experimentale.

- Rezolvarea problemelor practice concrete care includ elemente de structuri de date si algoritmi,
programare si utilizare de microprocesoare sau microcontrolere.

- Elaborarea de programe intr-un limbaj de programare general si/sau specific, pornind de la specificarea
cerintelor si pana la executie, depanare si interpretarea rezultatelor in corelatie cu procesorul utilizat.

- Realizarea de proiecte care implica componente hardware (procesoare) si software (programare).

C4. Proiectarea si utilizarea unor aplicatii hardware si software de complexitate redusa specifice electronicii
aplicate:

- Definirea conceptelor, principiilor si metodelor folosite in domeniile: programarea calculatoarelor, limbaje
de nivel nalt si specifice, tehnici CAD de realizare a modulelor electronice, microcontrolere, arhitectura
sistemelor de calcul, sisteme electronice programabile, grafica, arhitecturi hardware reconfigurabile.

- Explicarea si interpretarea cerintelor specifice structurilor hardware si software din domeniile: programarea
calculatoarelor, limbaje de nivel inalt si specifice, tehnici CAD de realizare a modulelor electronice,
microcontrolere, arhitectura sistemelor de calcul, sisteme electronice programabile, grafica, arhitecturi
hardware reconfigurabile.

Competente
transversale

CT1. Analiza metodica a problemelor intalnite in activitate, identificand elementele pentru care exista solutii
consacrate, asigurand astfel indeplinirea sarcinilor profesionale.

CT2. Definirea activitatilor pe etape si repartizarea acestora subordonatilor cu explicarea completa a
indatoririlor, in functie de nivelurile ierarhice, asigurand schimbul eficient de informatii si comunicarea
interumana.

CT3. Adaptarea la noile tehnologii, dezvoltarea profesionala si personala, prin formare continua folosind
surse de documentare tiparite, software specializat si resurse electronice in limba romana si, cel putin, intr-o
limba de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

* Dezvoltarea de competente si aptitudini pentru a analiza, realiza,
testa aplicatii Tn limbajul de programare Python

7.2 Obiectivele specifice

e intelegerea notiunilor si tehnicilor de programare obiectual3,
functionala, asincrona, comunicare in retea

e alegerea unor paradigme de programare adecvate problemelor
abordate

8. Continuturi

8.1 Curs Srré Metode de predare | Observatii
01. Introducere in limbajul Python. Tipuri de date, sintaxa, )

operatori, instructiuni. Functii built-in.

02. Structuri de date: lista, tuplu, set, dictionar 2

03. Functii si module 2

04. Fisiere 2

05. Clase si obiecte. Constructori. Mostenire. Exceptii. 2 Prelegere, exemple,
06. Aplicatii OOP: stive, cozi, grafuri. 2 discutii, teme de lucru
07. Fire de executie. GIL. Multiprocessing. 2 propuse

08. Comunicare in retea. Sockets 2

09. Interfete grafice (Tkinter, PyQt, PyGame) 2

10. Programare Web (Flask) 2

11. Reprezentari grafice. Matplotlib. Plotly. 2

12. Programare functionala. Lambda. Map. Filter. Reduce. 2




13. Programare asincrond. Asyncio. 2

14. Verificarea cunostintelor 2

Bibliografie
1. Allen B. Downey, Think Python, 3rd ed, O’Reilly, 2024
2. John Galbraith, Network programming in Python. The Basic, BPB Publications, 2022
3. Adriana Stan, Introducere in Python folosind Google Colab, UTPRESS, 2022
Resurse web
e  https://docs.python.org/3/
e  http://cti.ubm.ro/ise
e https://greenteapress.com/wp/think-python-3rd-edition/

8.2 Seminar / laborator / proiect grré Metode de predare | Observatii

1. Medii de lucru Python 2

2. Instructiuni si functii 2

3. Liste si tupluri 2

4. Seturi si dictionare 2

5. Lucrul cu fisiere .txt, .csv, .json 2

6. Obiecte si clase 2 demonstratii,

7. Coada cu prioritati. Collections 2 | explicati, discutii,

8. Threading. Problema producator-consumator. 2 egerq;u propuse de
= diferite tipuri si grade

9. Comunicatie client-server (sockets) 2 de complexitate

10. Aplicatii GUI (Tkinter) 2

11. Programare Web (Flask) 2

12. Simulare senzor. Reprezentari grafice 2

13. Miniproiect 2

14 Verificarea activitatii semestriale 2

Bibliografie
1. F.Romano, H. Kruger, Learn Python Programming, 3rd edition, Packt, 2021
2. Adriana Stan, Introducere in Python folosind Google Colab, UTPRESS, 2022
3. D. Hillard, Practice of the Python Programming, Manning, 2020
Resurse web

e  https://www.python.org

e  https://allendowney.github.io/ThinkPython/

e  https://github.com/jakevdp/WhirlwindTourOfPython

e  https://kirenz.github.io/python-basics/docs/intro.html

e https://pynative.com/python-exercises-with-solutions/

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Cunostintele de programare Python sunt importante pentru dezvoltarea aplicatiilor software (desktop,
web, mobile) ce interactioneaza cu o serie de dispozitive electronice in contextul loT.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 19'3 Pond.erev
din nota finala
10.4 Curs Evaluarea cunostintelor teoretice si Prezentare miniproiect cu 50%
practice tema impusa
Activitatea saptamanala la laborator.
10.5 Laborator Teme de casa: probleme; (nota L) Verificare pe parcurs 50%

10.6 Standard minim de performanta
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https://greenteapress.com/wp/think-python-3rd-edition/
https://www.python.org/
https://allendowney.github.io/ThinkPython/
https://github.com/jakevdp/WhirlwindTourOfPython
https://kirenz.github.io/python-basics/docs/intro.html
https://pynative.com/python-exercises-with-solutions/

Formula de calcul a notei: N = (C+L)/2; se calculeaza dacd: C>4 si L>4

Data completarii:
11.10.2024

Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Curs sl.dr.ing. Costea Cristinel
Aplicatii as.ing. Pap luliu

Data avizarii in Consiliul Departamentului ........

16.09.2024

Data aprobarii in Consiliul Facultatii

18.09.2024

Director Departament .......
Conf.dr.ing. Claudiu LUNG

Decan

Conf. dr. ing., Olivian CHIVER






