1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Inginerie

1.3 Departamentul

Inginerie Electrica, Electronica si Calculatoare

1.4 Domeniul de studii

Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii
Informationale

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii

Electronica aplicata/Inginer

1.7 Forma de invatamant

IF — Invatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei 37.00

2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei Proiect - Tehnici CAD in realizarea modulelor electronice
2.2 Aria de continut Electronica

2.3 Responsabil de curs

2.4 Titularul activitatilor de proiect

Sef lucrari dr. ing. Claudiu LUNG — Claudiu.Lung@ieec.utcluj.ro

2.5 Anul de studiu | 3 | 2.6 Semestrul | 1 | 2.7 Tipul de evaluare | C | 2.8 Regimul disciplinei |DD/DI

3. Timpul total estimat

3.1 Numar de ore pe sdptdimana 1 |dincare: 3.2 curs 3.3 proiect 1
3.4 Total ore din planul de invatdmant |25 |din care: 3.5 curs 3.6 proiect 14
Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 2
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 4
Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 2
Tutoriat 2
Examinari 1
Alte activitati 0
3.7 Total ore studiu individual 11

3.8 Total ore pe semestru 25

3.9 Numarul de credite 1

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum N/A

4.2 de competente N/A

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

N/A

5.2. de desfasurare a seminarului /
laboratorului / proiectului

Prezenta la proiect este obligatorie




6. Competentele specifice acumulate

Competente profesionale

C4.1 Definirea conceptelor, principiilor si metodelor folosite in domeniile: programarea
calculatoarelor, limbaje de nivel inalt si specifice, tehnici CAD de realizare a modulelor
electronice, microcontrolere, arhitectura sistemelor de calcul, sisteme electronice
programabile, grafica, arhitecturi hardware reconfigurabile

C4.2 Explicarea si interpretarea cerintelor specifice structurilor hardware si software din
domeniile: programarea calculatoarelor, limbaje de nivel inalt si specifice, tehnici CAD de
realizare a modulelor electronice, microcontrolere, arhitectura sistemelor de calcul, sisteme
electronice programabile, grafica, arhitecturi hardware reconfigurabile

C4.3 Identificarea si optimizarea solutiilor hardware si software ale problemelor legate de:
electronica industriald, electronica medicala, electronica auto, automatizari, robotica, productia
bunurilor de larg consum

C4.5 Proiectarea de echipamente dedicate din domeniile electronicii aplicate, care folosesc:
microcontrolere, circuite programabile sau sisteme de calcul cu arhitectura simpl3a, inclusiv a
programelor aferente

C6.1 Definirea principiilor si metodelor ce stau la baza fabricarii, reglajului, testarii si depanarii
aparatelor si echipamentelor din domeniile electronicii aplicate

C6.2 Explicarea si interpretarea proceselor de productie si activitatilor de mentenanta a
aparaturii electronice, identificand punctele de testare si marimile electrice de masurat

C6.3 Aplicarea principiilor de management pentru organizarea din punct de vedere tehnologic a
activitatilor de productie, exploatare si service in domeniile electronicii aplicate

C6.4 Utilizarea criteriilor si metodelor de evaluare a calitatii activitatilor de productie si service
in domeniile electronicii aplicate

C6.5 Proiectarea tehnologiei de fabricatie si mentenanta (cu precizarea componentelor si
operatiilor necesare) a unor produse de complexitate redusa si medie din domeniile electronicii
aplicate

Competente
transversale

CT1
Analiza metodica a problemelor intalnite in activitate, identificand elementele pentru care
exista solutii consacrate, asigurand astfel indeplinirea sarcinilor profesionale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)
7.1 Obiectivul general al Dezvoltarea de competente profesionale in domeniul simularii,
disciplinei modelarii si realizarii circuitelor electronice

Asimilarea cunostiintelor teoretice privind simularea circuitelor

7.2 Obiectivele specifice electronice

Obtinerea deprinderilor pentru utilizarea programelor de simulare si
realizare a circuitelor electronice

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de Observatii
predare

8.2 Proiect Metode de Observatii
predare

P1 -Prezentare proiect Expunere si Calculator,

P2 - Editarea schemei electrice aplicatii program Orcad




P3 - Generarea si corectarea fisierului Netlist.
P4 - Verificare intermediara proiect

P5 - Creare si modificare capsule.

P6 - Pozitionarea capsulelor pe placheta. Rutare.
P7 - Verificare proiect.

Bibliografie
1. Material didactic suport pentru lucrari de laborator diponibil la adresa:
http://radio.ubm.ro/EA/Documente/Cursuri_Laboratoare/material_curs_laborator.html

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Competentele dobandite vor fi necesare angajatilor care 1si desfasoara activitatea 1n proiectarii circuitelor
electronice.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 1.0'3 Ponc{ereu

din nota finald
10.4 Proiect Evaluare rezultate proiect. Prezentare proiect 100%
10.5

10.6 Standard minim de performanta

® Obtinerea notei 5 la evaluarea Proiectului. Generarea fisierelot tehnologice.

Data completarii: | Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
Proiect Sef lucrari dr. ing. Claudiu LUNG
Data avizarii in Consiliul Departamentului de Inginerie Electrica, Director Departament Inginerie Electrica,
Electronica si Calculatoare Electronica si Calculatoare

Sef lucrari .dr.ing. Claudiu LUNG

Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Inginerie Decan
Conf.dr.ing. Dinu DARABA




