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1. Date despre program

DIN CLUJ-NAPOCA

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Invatamant superior

UNIVERSITATEA TEHNICA DIN CLUJ-NAPOCA,
CENTRUL UNIVERSITAR NORD DIN BAIA MARE

1.2 Facultatea

DE INGINERIE

1.3 Departamentul

INGINERIE ST MANAGEMENTUL TEHNOLOGIEI

1.4 Domeniul de studii

INGINERIE ST MANAGEMENT

1.5 Ciclul de studii

MASTER

1.6 Programul de studii

MANAGEMENTUL INOVARII SI DEZVOLTARII TEHNOLOGIEI

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Software de analiza numerica si simbolica

2.2 Codul disciplinei 1.00

2.3 Titularul activitatilor de curs Conf.dr.ing. Mihai Banica

2.4 Titularul(ii) activitatilor de aplicatii Conf.dr.ing. Dinu Stoicovici

2.5 Anul de studii ‘ 1 ‘ 2.6 Semestrul | 1 ‘ 2.7 Tip evaluare ‘ E ‘ 2.8 Tip* ‘ DI ‘ 2.9 Cat** DA

* DI=Disciplina impusa; DO=Disciplina optionala

** DS=Disciplina de sinteza; DA=Disciplina de aprofundare; DC=Disciplind complementara

3. Timpul total (ore pe semestru ale activitatii studentului)

3.1 Numar de ore activitati didactice/ 4 din care: 3.1.1 curs 2 3.1.2 seminar

saptdmana din care: 3.1.3 laborator 2 3.1.4 proiect

3.2 Numar de ore activitati didactice/ 56 din care: 3.2.1 curs 28 3.2.2 seminar

semestru din care: 3.2.3 laborator 28 3.2.3 proiect

Distributia fondului de timp pentru studiul individual ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 30
Pregdtire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 30
Tutoriat 2
Examinari 4
Alte ACHVItALE covroeeerseeeeseerrsnrerseee |

3.3 Total ore studiu individual 94

3.4 Total ore din planul de invatamant (3.2+3.3) 150

3.5 Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

e Nu este cazul

4.2 de competente

e Concepte, principii, teoreme si metode de baza din matematica
e Cunostinte de programare in Matlab (Octave) sau C++
e Cunostinte de baza privind desfiasurarea proceselor tehnologice

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

e Sald de curs dotata cu tabl3, laptop, videoproiector
e Platforma online KB a CUNBM

5.2. de desfasurare a laboratorului tehnologie video si internet

e Platforma online KB a CUNBM

e Laborator L12 dotat cu 24 de calculatoare, software (Matlab), periferice,
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6. Descrierea calificarii

CUNOSTINTE:
e |C.1.Inginerie industriala
e C.2.Principii de inginerie

APTITUDINI:

‘E | o |A.2.Ofera consiliere pentru probleme de productie

:% e A.7.Ofera consultanta cu privire la imbunatatirile In materie de eficienta

=z | * A.10.Utilizeazd software pentru productie asistata pe calculator

‘s | RESPONSABILITATE SI AUTONOMIE:

F_-} e R.1. Aplicarea, In mod responsabil, a principiilor, normelor si valorilor eticii profesionale 1n realizarea
g sarcinilor profesionale si identificarea obiectivelor de realizat, a resurselor disponibile, a etapelor de
< lucru, a duratelor de executie, a termenelor de realizare aferente si a riscurilor aferente

£ | e R2. Identificarea rolurilor si responsabililor Intr-o echipa pluridisciplinara si aplicarea de tehnici de
E relationare si munca eficienta in cadrul echipei

o

e R.3. Analiza reflexiva a propriei activitati profesionale, identificarea nevoilor de formare, utilizarea
eficienta a surselor informationale si de formare asistata de calculator (portaluri Internet, aplicatii
software de specialitate, baze de date indexate etc.) pentru propria dezvoltare, precum si dezvoltarea
unei capacitati de comunicare profesionala. Prin ceea ce trebuie sa cunoasca, sa inteleaga si sa fie
capabil sa faca absolventul

7. Obiectivele disciplinei

e Aprofundarea cunoasterii mediului de programare Matlab si insusirea

7.1 Obiectivul general al disciplinei T -

e Programare si analiza datelor in Matlab

7.2 Obiectivele specifice K
e Programare in Pyton

8. Continuturi

8.1 Curs Nr. | Metode de Obs.
ore predare

1. Fundamentele programarii in Matlab. Programarea in limbajul Matlab: Operatori si 6 < %
functii logice; Instructiuni de salt si bucle ‘= 3 z
2. Matlab. Structuri de date avansate 2 8 g g :,)5
PgEE| o

3. Matlab. Prelucrarea datelor si calcule statistice 2 Es s :E § 5
SE53S| 3

4. Matlab. Interpolarea datelor; Aproximarea datelor: regresia liniara, regresia 2 % 35 % N ?Ii
polinomiald SR o ]
5. Matlab. Optimization Toolbox 4 2og & = E
6. Matlab. Calcul simbolic; Derivarea si integrarea simbolicd; Rezolvarea simbolica a 4 = = ‘E @ 8
ecuatiilor si sistemelor de ecuatii algebrice si diferentiale 23 g =
7. Introducere in limbajul de programare Python 8 - g TE:;
© O

Bibliografie:

1. Chapman, S.J., Matlab Programming for Engineers, 2nd Edition, Editura Thomson Delmar Learning, 2001, pdf

2. Driscoll, T.A., Crash course in MATLAB, 2006, pdf

3. Ghinea, M., Fireteanu, V., Matlab. Calcul numeric, grafica, aplicatii, Editura Teora, Bucuresti, 1998

4. Hunt, B.R,, Lipsman, R.L., Jonathan M. Rosenberg, ].M., A Guide to Matlab for Beginners and Experienced Users,
Cambridge University Press, 2001, pdf

5. Lyshevski, S.E., Engineering and Scientific Computations Using Matlab, John Wiley&Sons, Inc., Hoboken, New
Jersey, 2003, pdf

6. Oprea, F., Tudorache, C., Stan, C., Instrumente software pentru ingineria mecanica, Editura Matrix Rom, Bucuresti,
2012

7. Pekalska, E., van der Glas, M., Introduction to Matlab, Faculty of Applied Sciences, Delft University of Technology,
2002, pdf
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8. Soare, C,, lliescy, S., Tudor, V., Proiectarea asistata de calculator in MATLAB si SIMULINK. Conducerea avansata a
proceselor, Editura AGIR, Bucuresti, 2006

9. Prodan, M., Cum sa programezi in Python (Manual in limba roméana), 2014

10. https://www.python.org/doc/

Nr. | Metode de

8.3 Laborator Obs.
ore predare

1. Instructiuni si functii de control. Aplicatii 4 < g
% 3 2
- +
2. Graficd in Matlab. Aplicatii s & 8 S
¥IEE =
3. Structuri de date avansate. Aplicatii 2 5 E 3 >
SESS| 2

Q ~
4. Interpolarea si aproximarea datelor. Aplicatii ES = N 8
5 b 4 [3) o) (<) S 1
P59 o ]

—

5. Optimization Toolbox. Aplicatii S, &3 =
’ 4 s> o B -
EEE3|
: : — =
6. Calcul simbolic. Aplicatii 4 g = 2 Iz 3
232 | £
7. Python. Aplicatii 6 = E 3
8. Verificare 2 ° S

Bibliografie:

1. Chapman, S.J., Matlab Programming for Engineers, 2nd Edition, Editura Thomson Delmar Learning, 2001, pdf

2. Oprea, F.,, Tudorache, C,, Stan, C., Instrumente software pentru ingineria mecanica, Editura Matrix Rom, Bucuresti,
2012

3. Soare, C,, Iliescu, S., Tudor, V., Proiectarea asistata de calculator in MATLAB si SIMULINK. Conducerea avansata a
proceselor, Editura AGIR, Bucuresti, 2006

4. Tudorache, C., Oprea, R., Software in ingineria mecanica. Aplicatii in Matlab, Editura Matrix Rom, Bucuresti, 2012
5. Tudorache, T., Medii de calcul ingineresc. Matlab, Simulink, Scilab: indrumar de laborator, Editura MatrixRom,
Bucuresti, 2007

6. Wilson, H.B,, Turcotte, L.H., Halpern, D., Advanced Mathematics And Mechanics Applications Using Matlab, 3Rd
Edition, Editura CHAPMAN&HALL/CRC, 2003, .pdf

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

¢ Comunitatea angajatorilor recomanda dezvoltarea abilitdtilor pe baza de cunostinte.

e Competentele si abilitatile dobandite la aceasta disciplina sunt indispensabile absolventilor programului de
studii care isi vor desfasura activitatea ca ingineri manageri de sistem, ingineri proiectanti, ingineri tehnologi,
ingineri de cercetare, asistenti de cercetare.

e In mediul universitar, MATLAB este recunoscut ca un pachet de programe de inalti performanti, interactiv,
destinat calculului matematic, stiintific si ingineresc. In industrie, MATLAB, incluzand toate facilititile unui
limbaj complet de programare, este recunoscut ca un mijloc performant de investigatie numerica si simbolica,
utilizat in sprijinul unei activitati de cercetare, proiectare dezvoltare si analiza de nivel inalt.

e Python este un limbaj de programare dinamic, un lider al comunitatii de dezvoltatori de software care lucreaza la
perfectionarea si implementarea acestuia. Puterea limbajului de programare Python a dus la adoptarea sa ca
limbaj principal de dezvoltare si la predarea in unele medii universitare.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de 10.3 Pondere din nota

evaluare finala

Activitate la curs Dezbatere 20%

10.4 Curs Examen Testare si notare 20%
(online sau onsite)

Activitatea la fiecare laborator Verificare activitate 30%

10.6 Laborator Verificare Testare si notare 30%
(online sau onsite)
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10.8 Standard minim de performanta

realizarea unui program folosind instructiunile if, for, while;

e interpolarea datelor dintr-un tabel unidimensional;

e aproximarea unui set de date printr-un polinom de gradul 1 (regresie liniara);

e utilizarea optimtool

Data completarii Titular de curs Titular laborator
/ / Conf.dr.ing. Mihai Bdnicad Conf.dr.ing. Dinu Stoicovici

Data avizarii in Consiliul Departamentului Director de Departament

Conf.dr.ing. Mihai Bdanicad

/ /

Data aprobarii in Consiliul Facultatii Decan

Conf.dr.ing., ec. Dinu Daraba

/ /
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