1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Centrul Universitar Nord Baia Mare

1.2 Facultatea

Inginerie

1.3 Departamentul

Departamentul de Inginerie Electrica, Electronica si Calculatoare

1.4 Domeniul de studii

Inginerie energetica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Ingineria Sistemelor Electroenergetice

1.7 Forma de invatamant

IF —nvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

11.00

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Programarea Calculatoarelor si Limbaje de Programare |l

2.2 Titularul de curs

Sef lucrdri dr. ing. Marieta Gata Marieta. GATA@ieec.utcluj.ro

2.3 Titularul activitatilor de seminar /
laborator / proiect

Asistent drd. ing. luliu Al. Papp luliu.Pap@ieec.utcluj.ro

2.4 Anul de studiu |

| 2.5 Semestrul | Il | 2.6 Tipul de evaluare E

Categoria formativa DF

2.7 Regimul disciplinei

Optionalitate DI
3. Timpul total estimate
3.1 Numar de ore pe 4 din 3.2 4 33 33 4 3.3
saptamana care: | Curs Seminar Laborator Proiect
3.4 Numar de ore pe 56 din 3.5 )8 3.6 3.6 73 3.6
semestru care: | Curs Seminar Laborator Proiect
3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe 10
teren
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
(d) Tutoriat 1
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -
3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)...3.7(f))) 69
3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 125
3.10 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Programarea Calculatoarelor si Limbaje de Programare |

4.2 de competente

Nu exista

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Sala de curs, videoproiector, tabla, laptop
Pentru cursurile online: laptop/tabletd, internet

5.2. de desfasurare a
seminarului / laboratorului /
proiectului

Sala de laborator cu 25 de calculatoare, Pachetele software conform
programei (CodeBlocks), internet, tabla.
Pentru laboratoarele online: laptop/tableta, internet




6. Competentele specifice acumulate

Cunostinte:

numerice.
Abilitati:

Competente profesionale

calcul intr-o metodologie specifica

C2.1 Descrierea metodelor de analiza, modelare si simulare a echipamentelor si proceselor
energetice si interpretarea corecta a relatiilor de calcul
C2.2 Realizarea de scheme logice de calcul, analiza datelor si interpretarea corecta a rezultatelor

C3.1 Descrierea principiilor functionarii la nivel individual si de sistem a echipamentelor si a
metodelor de dimensionare, proiectare si verificare a functionarii acestora.

C3.2 Explicitarea si interpretarea corecta a metodelor de dimensionare si verificare.
C3.3 Alegerea metodei adecvate de dimensionare si verificare precum si aplicarea etapelor de

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Disciplina asigura studentilor cunostinte de baza referitoare la
principiile generale ale programarii structurate si aplicarea
cunostintelor, conceptelor si metodelor de baza privitoare la un
limbaj de programare.

7.2 Obiectivele specifice

Obiectivele specifice asigurate de disciplina se refera la rezolvarea
problemelor practice concrete, care includ elemente de
programare si algoritmi, prin elaborarea de programe intr-un
limbaj de programare pornind de la specificarea cerintelor si pana
la executie, depanare si interpretare.

8. Continuturi

de curs.

Pentru cursurile
online:

Expunere
combinata cu
prelegere cu suport

8.1 Curs Nr. ore | Metode de predare | Observatii
Tablouri bidimensionale 4 Expunere
Siruri de caractere 2 combinati cu
Pointeri. Legdtura dintre pointeri si tablouri. Pointeri 4 prelegere cu suport
generici. Pointeri la pointeri. Tablouri de pointeri pe videoproiector.
Structuri. Tablouri de structuri. CAmpuri de biti. Structuri 4 Predarea
imbricate principalelor
Uniuni 2 notiuni este
Alocarea dinamica a memoriei 2 efectuatd folosind
Functii, Transferul argumentelor si al rezultatului. Functii cu met?da. cIa.sicé (la
parametri constanti. Functii recursive, Pointeri la functii. 4 tap!a) sl prin
Tablouri de pointeri la functii. Functii cu numar variabil de utilizarea
parametri videoproiectorului,
Directive pentru preprocesor 2 interactionand cu
. studentii din sala
Aplicatii 4




pe laptop si tableta
in Meeting din
Microsoft Teams.

Bibliografie
Referinte principale

1.

2.
3.

M. Gata, Note de curs si indrumator de laborator in format electronic pe platforma Teams si pe
http://www.ubm.ro/~marietag

Kernigham, B. W. si Ritchie, D. M., , Limbajul C”, Ed. Teora, 2003

Negrescu, L. ,Limbajele C si C++ pentru incepatori”, Vol. 1 si 2, Ed. Albastra, 2000

Carti aflate in Biblioteca Universitatii Tehnice Cluj Napoca-CUNBM

1.

2.
3.
4.

Runceanu, A. Runceanu, M., Runceanu, M., Algoritmi implementati in limbajul C++, vol. 2: Vectori si
matrici, Targu-Jiu, Editura Academia Brancusi, 2022

Cosma, O., Programare orientata pe obiecte in limbajul C ++, Cluj-Napoca, Risoprint, 2015

Cosma, O., Manual de programare in limbajul C, Cluj-Napoca, Risoprint, 2004

Cosma, O., Programarea calculatoarelor in limbajul C, lasi, Pim, 2017

Carti aflate in Biblioteca Universitatii Tehnice Cluj Napoca

1.
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11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

20.

Runceanu A., Runceanu M., Algoritmi implementati in limbajul C++. Vol. 1, Algoritmi elementari,
Targu Jiu, Academica Brancusi, 2021

Chiorean. L.D., Benta, K.I., Vaida, M.F., Elemente practice de baza pentru programarea in limbajul
C/C++, Cluj-Napoca, Casa Cartii de Stiinta, 2013

Marton K., Programarea calculatoarelor folosind limbajul C. Vol.1, Cluj-Napoca, U.T.Press, 2014
Gherman, B.G., Vaida, L.C., Pisla D.L., Utilizarea si programarea calculatoarelor. Vol. 2: Programare in
limbajul C cu aplicatii in inginerie, Cluj-Napoca, Mediamira, 2013

Vaida, M.F., Pop G.P., Lectii pentru dezvoltarea aplicatiilor in limbajul C/C++, Cluj-Napoca, Casa Cartii
de Stiinta, 2000

Pisla, D.L., Programarea calculatoarelor: limbajul C, Cluj-Napoca, Todesco, 2001

Antal, T.A., Limbajul C ANSI, Cluj-Napoca, Risoprint, 2001

Arghir, M., Limbajul C: indrumator de lucrari, Cluj-Napoca, Quo Vadis, 2001

Negrescu, L., Limbajele C si C++ pentru incepatori. Vol. 1. Partea I: Limbajul C, Cluj-Napoca, Editura
Albastra, 2001

. Negrescu, L., Limbajele C si C++ pentru incepatori. Vol. 1. Partea a ll-a: Limbajul C, Cluj-Napoca,

Editura Albastra, 2001

Negrescu, L., Limbajele C si C++ pentru incepatori. Vol. 2: Limbajul C++, Cluj-Napoca, Editura
Albastra, 2001

Giurgiu, M., Dezvoltarea de competente complementare prin invatamant deschis la distanta.
Programarea calculatoarelor in limbajul C, Cluj-Napoca, Risoprint, 2003

Cherchez, E., Programarea in limbajul C/C++ pentru liceu, lasi, Polirom, 2005

Kernighan, B.W., Limbajul C, Bucuresti, Teora, 2003

Vaida, M.F., Tehnologii de baza privind dezvoltarea aplicatiilor in limbajul C/C++, Cluj-Napoca, Casa
Cartii de Stiinta, 2005

Marian, Gh., Programarea calculatoarelor: limbajul C, Craiova, Universitatea din Craiova, 2004
Arghir, M., Utilizarea calculatorului si programarea in limbajul "C", Cluj-Napoca, U.T.Press, 2005
Striletch, C., Vaida, M.F., Pop, G.P, Tehnologii obiectuale si algoritmi de baza privind dezvoltarea
aplicatiilor in limbajul de programare C/C++, Cluj-Napoca, Casa Cartii de Stiinta, 2007

Arghir, M., Algoritmi de calcul si scheme logice pentru programarea in limbajul "C", Bucuresti,
Editura Didactica si Pedagogica, 2007

Striletchi, C., Elemente de baza si obiectuale privind dezvoltarea aplicatiilor in limbajul de
programare C/C++, Cluj-Napoca, U.T.Press, 2007




21. Grindei, L., Programarea in limbajul C/C++ cu aplicatii in inginerie electrica, Cluj-Napoca, Casa Cartii

de Stiints, 2010

Carti aflate in Biblioteca judeteana Maramures

1. CerchezE., Serban M., Programarea in limbajul C/C++ pentru liceu,Vol. 1, 2, 3, lasi, Polirom, 2022

2. Lupan N.D., Minca C., Bejan D., Informatica si TIC: editoare de text si aplicatii colaborative, aplicatia
Camtasia Studio, limbajul de programare C++, roboti LEGO, mindsomers education EV3, Bucuresti,
Corint Books, 2019

3. Cosma, O., Programare orientata pe obiecte in limbajul C++, Cluj-Napoca, Risoprint, 2015

4. Chiorean, L.D., Benta, K.I., Vaida, M.F., Elemente practice de baza pentru programarea in limbajul
C/C++, Cluj-Napoca, Casa Cartii de Stiinta, 2013

5. Grindei, L., Programare in limbajul C/C++ cu aplicatii in inginerie electrica, Cluj-Napoca, 2010

6. Smeureanu, |., Dardala, M. Programarea orientata obiect in limbajul C++, Bucuresti, Cison, 2002

7. Mateescu, G.D., Moraru, P.F., Limbajul C++: probleme si teste grila pentru bacalaureat, Bucuresti,
Editura Niculescu, 2001

8. Kernighan, B.W., Ritchie, D.M., Limbajul C, Bucuresti, Teora, 2003

9. Racolta, A., Bazele programarii : limbajul C/C++, Cluj-Napoca, Dacia, 2005

10. Walnum, C., Programarea calculatoarelor, Bucuresti, Bic AL, 2003

8.2 Seminar / laborator / proiect Nr. ore | Metode de predare | Observatii

Siruri de caractere 2 Modelare,

Tablouri multidimensionale 6 problematizare,

Pointeri. Legatura dintre pointeri si tablouri. Pointeri ) studiu de caz.

generici. Pointeri la pointeri. Tablouri de pointeri Predarea

Structuri. Tablouri de structuri. CAmpuri de biti. Structuri 4 prin'cip.alelor

imbricate. Uniuni notiuni este

Alocarea dinamica a memoriei 4 efectuata folosind

" - : ” metoda clasica (la
Functii, Transferul argumentelor si al rezultatului. Functii cu tabl3} i ori (
. . . . o . abld) si prin
parametri constanti. Functii recursive, Pointeri la functii. " )sip
6 utilizarea

Tablouri de pointeri la functii. Functii cu numar variabil de
parametri

videoproiectorului

Recapitulare 2

interactionand cu

studentii din sala
de laborator. Sunt

discutate solutiile
propuse pentru
rezolvarea
problemelor
prezentate.
Ulterior are loc
implementarea
acestora/ rularea
pe calculator a
problemelor
rezolvate in C
utilizand
CodeBlocks.
Pentru
laboratoarele
online: folosirea
facilitatilor oferite
de Meeting in
Microsoft Teams,
Office 365,




Whiteboard,
OneNote, Forms,
SharePoint.
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Editura Albastra, 2001

11. Negrescu, L., Limbajele C si C++ pentru incepatori. Vol. 2: Limbajul C++, Cluj-Napoca, Editura
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Programarea calculatoarelor in limbajul C, Cluj-Napoca, Risoprint, 2003
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19. Arghir, M., Algoritmi de calcul si scheme logice pentru programarea in limbajul "C", Bucuresti,
Editura Didactica si Pedagogica, 2007

20. Striletchi, C., Elemente de baza si obiectuale privind dezvoltarea aplicatiilor in limbajul de
programare C/C++, Cluj-Napoca, U.T.Press, 2007

21. Grindei, L., Programarea in limbajul C/C++ cu aplicatii in inginerie electrica, Cluj-Napoca, Casa Cartii
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1. CerchezE., Serban M., Programarea in limbajul C/C++ pentru liceu,Vol. 1, 2, 3, lasi, Polirom, 2022

2. Lupan N.D., Minca C., Bejan D., Informatica si TIC: editoare de text si aplicatii colaborative, aplicatia
Camtasia Studio, limbajul de programare C++, roboti LEGO, mindsomers education EV3, Bucuresti,
Corint Books, 2019

3. Cosma, O., Programare orientata pe obiecte in limbajul C++, Cluj-Napoca, Risoprint, 2015

4. Chiorean, L.D., Benta, K.I., Vaida, M.F., Elemente practice de baza pentru programarea in limbajul
C/C++, Cluj-Napoca, Casa Cartii de Stiinta, 2013

5. Grindei, L., Programare in limbajul C/C++ cu aplicatii in inginerie electrica, Cluj-Napoca, 2010

6. Smeureanu, |., Dardala, M. Programarea orientata obiect in limbajul C++, Bucuresti, Cison, 2002

7. Mateescu, G.D., Moraru, P.F., Limbajul C++: probleme si teste grila pentru bacalaureat, Bucuresti,
Editura Niculescu, 2001

8. Kernighan, B.W., Ritchie, D.M., Limbajul C, Bucuresti, Teora, 2003

9. Racolta, A., Bazele programarii : limbajul C/C++, Cluj-Napoca, Dacia, 2005

10. Walnum, C., Programarea calculatoarelor, Bucuresti, Bic AL, 2003

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul asigura un nivel de baza ce permite utilizarea diverselor metode si tehnici de rezolvare a unor
probleme specifice domeniului. Cunoasterea limbajului de programare C si competentele de programare
dobandite sunt utile totodata sunt coroborate cu exigentele angajatorilor ce activeaza in acest domeniu.
Continutul disciplinei a fost stabilit pe baza analizei disciplinelor echivalente de la alte universitati din tara
si din strainatate.

10. Evaluare

10.3 Pondere

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare |,. .
din nota finala

~ . A . Examen sub forma de
Insusirea notiunilor si aspectelor

. ) . . lucrare scrisa cu subiecte
teoretice si practice prezentate in . e e
. teoretice si aplicatii ce
cadrul cursului.

10.4 Curs acopera programa

Abilitati de rezolvare a unor e e 50%
. . analitica a disciplinei.
probleme de complexitate medie in . .
. . Rezolvarea unui test grila
limbajul C. . .
si a unei probleme (cu 3
cerinte).
. - Evaluarea rezultatelor
Capacitatea de a utiliza corect . L a
. . R obtinute de studentiin
notiunile practice prezentate in .
. . cadrul lucrarilor de
. cadrul cursului si al laboratorului, .
10.5 Seminar/Laborator esvas laborator printr-un test, o
abilitati de rezolvare a unor probleme 50%

la finalul orelor de
laborator, ce consta din
rezolvarea pe calculator a
unei probleme in limbajul
C.

Proiect . .
/ pe calculator in limbajul C care

acopera programa analitica a
disciplinei.

10.6 Standard minim de performanta

Cunoasterea fundamentelor limbajului C si a implementarii unui program in acest limbaj conform
cerintelor.

Standardul mimim de performanta: nota minima pentru examenul scris este 5, nota minima pentru testul
de la laborator este 5.




Pentru examenul scris nota 5 este obtinuta pentru raspunsul corect la jumatate din totalul intrebarilor din
testul grila si rezolvarea a jumatate din cerintele problemei (problema propusa spre rezolvare fiind una de
complexitate medie).

Pentru testul de la laborator nota 5 este obtinuta daca sunt rezolvate jumatate din cerintele problemei
(problema propusa spre rezolvare fiind una de complexitate medie).

Data completarii: | Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
30.09.2022 Curs Sef lucrari dr. ing. Marieta Gata
Aplicatii Asistent drd. ing. luliu Al. Papp
Data avizarii in Consiliul Departamentului Director Departament,
26.06.2023 Sef lucrari dr. ing. Claudiu lonel Lung
Data aprobarii Tn Consiliul Facultatii, Decan,

12.07.2023 Conf. dr. ing. Dinu Daraba




